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Steinberg Clean

Se še spomnite dobrih starih vinilnih glasbeni plošč? Pa gramofonov z digitalnimi in safirnimi iglami? Pravi audiofili še dandanes presegajo na zvok ravno z vinilnih plošč, saj je le-ta »mehak in nežen«, Medtem ko kompaktne plošče (zgoščenke) nudijo le »kovinski, preveč digitalni zvok«. Ob povedanem se zavedamo, da so vinilne plošče podvržene staranju in da je potrebno z njimi zelo pazljivo ravnati, saj se v nasprotnem primeru pojavijo šumi, poki, škripanje. In že smo prišli do osnovne ideje izdelka Steinberg Clean. Vzamimo torej staro vinilno ploščo, lahko tudi kaseto ali kaj drugega, vzorčimo (sample) preko glasbene kartice v našem računalniku, očistimo odvečno šumenje, poke, itd. in posnamemo na kompaktno audio ploščo oziroma CD. In vse to s pomočjo le enega programa, ki sliši na ime Steinberg Clean. Je stvar res tako preprosta? Morda bo nekaterim zamrl nasmeh na obrazu, ko bodo izvedeli kakšne so minimalne zahteve za program: Pentium 200, 32 MB RAM, 16-bitna grafična kartica, 16-bitna združljiva glasbena kartica, 20 MB porstora na trdem disku, CD-ROM pogon, Windows 9X. Naj povemo, da so zahteve po tako dobri opremi upravičene zato, ker gre za obdelavo v realnem času in v drugem primeru tudi spreminjanje posameznih parametrov v realnem času. Če naš računalnik ni tako močan, pa bi vseeno radi malce okusili slast digitalne obdelave zvoka, ki ni v realnem času. Slednja poteka tako, da si izberemo 
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parametre določenega efekta, pritisnemo na gumb »Process«, računalnik izvede obdelavo in nato lahko slišimo rezultate, ki so zapisani v novi, torej v procesirani WAV datoteki. Ko smo zadovoljni z rezultati, enostavno vložimo prazen CDR midej in si posnamemo glasbeni CD. Seveda lahko Skladbice razvrstimo po poljubnem vrstnem redu in uporabimo efekt »fadein« ter »fade out«, torej za postopno povečevanje ali zmanjševanje jakosti. Pa si oglejmo program malce bližje. Na voljo nam je praktično le eno okno, ki se razprostira čez celoten zaslon z ločljivostjo 800×600 in se ne da povečati ali zmanjšati, kar je lahko na prvi malce nerodno. V levem zgornjem delu zaslona se nahajajo naše skladbice ali posamezni vzorci, ki jih želimo obdelati ali smo jih že obdelali. Na voljo je le 99 »stez«, kar je tudi omejitev standarda »Red Book« za zapis glasbenih CD-jev. Pod navedenim so klasični kontrolni gumbi za reprodukcijo, snemanje, pomik naprej, nazaj, itd. Še malce nižje se nahaja širše okno, kjer lahko vidimo naš izbrani glasbeni vzorec oziroma skladbo, ki jo proseriramo. S pomočjo levega in desnega »markerja« si lahko označimo le del vzorca, ki je npr. poln »klikov« in procesiramo le tega. Z nagibom določimo že omenjena »fade in« zoiroma »fade out«, s pomočjo »lupe« pa si vzorec podrobneje ogledamo. V zgornjem srednjem delu zaslona se nahajata vhodni in izhodni »VU-meter« ter potenciometra za nastavitev obeh jakosti. Najbolj zanimiv in tudi pomemben del programa pa predstavljajo efekti v zgornjem desmen delu zaslona, kjer je na voljo šest digitalnih efektov, ki dejansko opravljajo vlogo čiščenja posnetkov.Decikler odstrani posamezne kratkotrajne »klike«, ki se ponavidi pojavljajo na vinilnih ploščah. Podobni »kliki« se pojavljajo tudi pri izklopu električnih aparatov, priključnih na omrežno napetost ali pa pri sežiganju in ugašanju neonskih luči. Decrkler je v primerjavi z »deklikljerjem« orentiran na konstantno prasketanje  v ozadju vzorca, ki se ponavadi pojavlja pri predvajanju vinilnih gramofonskih plošč. Denoiser iz našega vzorca odstrani »klasične šume«. Le-ti se ponavadi pojavljajo na starejših magnetnih posnetkih. Ta efekt pa lahko zelo zmanjša šum, ki se pojavi pri obdelavi z namenskim efekti in lastni šum mešalnih miz. Bass Boost je namenjen »oplemenitenju« obdelovalnih vzorcev z niskimi toni. Dejansko pa gre za digitalni filter s centralno frekfrenco 60 Hz in kvaliteto filtra O = 4.
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 Bliriance efekt ima podobno vlogo kot Bass Boost, torej, da »oplemeniti« posnetek oziroma »čistost« posnetka. Zato Brilliance poskrbi na dodatno ojačanje vzorcev s frekfrencami, višjimi od 5 kHz. Višja je frekfrenca, višja je stopnja ojačanja. Stereo Spread je, prav tako kot npr. večkrat predvajane vinilne gramofonske plošče, so izpostavljene mehanski obrabi in s tem tudi izgubi stereo efekta. Zato torej Stereo Spread poskrbi za ponovno širino posnetka. Seveda pa moramo biti previdni pri uporabi tega efekta za mono vzorce, saj pri pretirani uporabi celo izginejo nekateri frekfrenčni spektri z orginalnega mono posnetka. Paket Steinberg Clean pa vsebuje tudi program Wave Lite.
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To je pa urejevalnik glasbenih datotek oziroma audio urejevalnik, kjer nad posamezni glasbeni vzorci izvajamo bolj ali manj zahtevne operacije.

1 Wirtual Waves

Gre za programski sintetizator, kjer lahko nadzorujemo tako rekoč vsak parament zvoka. Na voljo je veliko število osnovnih oscilatorjev in filtrov v obliki modulov, ki jih enostavno povezujemo med seboj in tudi tako določamo parametre zvoka. Ko smo torej module povezali in nastavili ustrezne parametre, moramo le še preko ustrezne ikone zbrati »Run« in zvok bo slišen v naših zvočnikih. Vidimo torej, da sinteza zvoka in v realnem času, ampak jo mora program preračunati. Seveda jo lahko nato shranimo v standardnem formatu WAV in porabimo v drugih programih. Takšen pristop seveda omogoča veliko mero kreativnosti, saj nismo omejeni s prisotnimi zvoki in lahko ustvarimo res edinstvene, popolnoma svoje zvoke. Na voljo je veliko število modulov, ki jih lahko na poljuben način povezujemo med seboj.

2 Rubber Duck H30+

Rubber Duck je programski sintitezator, namenjen elektronski dance glasbi. Tudi ta bazira na Ronaldovem TB-303, omogoča pa tudi mešanje dveh audio signalov z generalnim zvokom.




 HYPERLINK "javascript:displayImage('screenshotmain.html',600, 350, 'no')" 
 Na ta način je odprto veliko možnosti za ustvarjanje edinstvenih zvokov. Uporabniški vmesnik je prijazen in omogoča spreminjanje parametrov. Po potrebi pa lahko spreminjamo parametre tudi preko MIDI-ja. Sekvenčnik je sestavljen iz 16 stopenj, vpišemo pa lahko do 14 različnih vzorcev. Vse spremembe, ki jih delamo, so statične in jih ni mogoče posneti, razen ob pomoči sekvenčnika, ki preko MIDI-ja spremlja stanje MIDI krmilnikov. Posneti je mogoče le nastavitve in sekvence. Mogoče je tudi izvoziti narejeno sekvenco v formatu WAV.

3 Finale Allegro
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Finale Allegro je program za zahtevnejše glasbenike, a je enostaven za uporabo. Vgrajene ima tudi nekatere napredne funkcije. Vključenih je 32 vnaprej definiranih partitur in z njihovo pomočjo bo uporaba programa res sila enostavna. Možno je note vnašati s pomočjo miške ali 
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MIDI klaviature, na voljo pa je tudi posebna funkcija »HyperScibe«. Knjižnica vključenih simbolov je zelo bogata, pišemo pa lahko tudi besedila in vnašamo kitarske akorde. Izvoziti je 
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mogoče v formatu TIFF, uvoziti pa SMF.

4 Finale 98

To je verjetno najbolj razširjen program med glasbeniki, ki ima opravka z notami. Ponuja tako rekoč vse. Finale omogoča več načinov kreiranja, vnosa in urejanja not. Na voljo je »Speed Entry«, kjer je posamezni tipki na PC tipkovnici prirejena določena nota, spet drugi seriji tipk trajanje. Tako lahko note izredno hitro in enostavno vnašamo tudi brez MIDI klaviature. Seveda pa lahko uporabimo tudi kombinacijo s klaviaturo in tipkovnico. Naslednji način vnosa je »Hprescribe«. V tem primeru lahko uporabimo metronom in na klaviaturi zaigramo želeno melodijo ali pa si sami dajemo ritem s pritiskom na izbrano tipko na klaviaturi. Seveda je takšen način mogoč le za prvi instrument, če pa želimo na obstoječi kompoziciji nekaj dodajati, je tempo že določen. Zanimiva je tudi opcija, da pri reprodukciji lahko izberemo način, ko se instrumenti, ki »počivajo« skrijejo in tako so na zaslonu vedo prikazane  le note, ki v tistem trenutku igrajo. Tudi vnos dinamike in ostalih glasbenih simbolov je sila enostaven, izbor simbolov pa velik. Pred izpisom na tiskalnik program sam inteligentno prilagodi obliko glede na izbrani format papirja. Možno je uvoziti in izvoziti grafične datoteke v formatu EPS, TIFF, PICT. Mapiranje tolkal, izpis v barva, večstopenski »Undo«, uporaba katere koli glasbene pisave, možnost različnega vnosa not govorijo o tem da program ni od muh.

5 Dance E-Jay 2

Z DEJ2 lahko naredite skoraj vse, kar želite. Ustvarite lahko skoraj vsako glasbeno zvrst. Program je narejen tako, da lahko naredi z njim dela vsak amater. Tudi če nimate posluha, to ni problem, saj program sam zlepi skupaj sample, ki jih dodajate vi. Ko sample dodate kakor želite, jih program zlepi skupaj, tako da vmes ni premorov, saj upošteva hitrost, ki jo želite. Ko mislite, da je pesem gotova, jo lahko poslušate in spremenite oz. popravite napake.

Program vsebuje:

· Več kot 3200 samplov

· Ogromno število loopov

· Možnost snemanja lastnih samplov

· Snemanje pesmi v CD kakovosti

· Možnost povezovanja pesmi in s tem ustvarjanja remix-ov

· Naložitev novih zvokov z interneta

6 MAGIX music maker generation 5

Z MAGIX-om lahko poslušate do 32 kanalov, izdelujete lastne glasbene vložke, ki jih dodajate k originalom, ali pa naredite svojo glasbo. Delate lahko celo svoj lasten videospot. Posnamete lahko lastne pesmi v CD kakovosti in jih nato prodajajte-če želite. Izdelate lahko svoje ritme, ter jim dodajate efekte v realnem času. Če vam to še ni dovolj, si lahko naložite nove zvoke z interneta.

Program vsebuje

· Do 32 kanalov

· Več kot 2600 zvokov in video posnetkov na 3 CD-jih

· Možnost, da posnamete lastne pesmi v CD kakovosti

· Možnost, da uvozite pesmi z glasbenih CD-jev, MP3 ali MPEG ter izdelate svoj remix

· Vgrajen program za izdelovanje lastnih ritmov

· Dodajanje efektov v realnem času

Možnost, da naložite zvoke z interneta







